


Nar varen slar ut vaknar de sétaste sma tradgardsmastarna
[ ) du nagonsin kommer traffa - biet Bianca, flugan Fitz, ()
fjarilen Sofie, nyckelpigan Nikki och dagslandan Sami.

Spelet innehaller tva satt att spela pa

| "Insektsracet” (spelvariant 1) samlas du och dina vanner pa dngen for att
se och heja pa nar de sméa insekterna har ett race. P4 din tur kommer du
spela kort for att flytta en insekt. Landar insekten pa en blomma med en rake
markdr kommer en kedjeeffekt utlésas - insekten pa raketmarkoren far flytta
framat, landar denna pa en ny raketmarkor kommer ytterligare en insekt att
fa flytta osv. | slutet far du poang baserat pa hur insekterna du hejat pa
placerar sig i racet.

| "Pollineringen” (spelvariant 2) kommer du spela som en av insekterna och
ta dig an uppdraget att pollinera blommor pa angen. Férsok komma ihag var
de blomsorter du har valt ligger, for att undvika att du flyger i ondédan. Forsta
insekten att pollinera sina utvalda blomsorter vinner spelet.

Spelet ar rekommenderat for spelare fran 6 ar. Speltiden ar cirka 10-20
minuter. 2-5 spelare kan medverka.
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Regelvideo
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5 Insektspjaser

1 Stenbricka 16 Pollenmarkérer

5 Raketmarkorer (anvands endast i variant 2)

(anvéands endast i variant 1)

4 Medaljplatsmarkérer
(anvands endast i variant 1)

1 Malmarkér
70 Insektskort (14 per insekt) (anvénds endast i variant 1) 16 Blombrickor

Innan du spelar forsta gangen

Tryck forsiktigt ut alla foremal fran de stansade arken. Se ocksa noggrant
efter sa att du inte har glémt nagra brickor/markérer innan du slanger det
som &r kvar av arken.

Tips pa forvaring av innehallet

« Anvand en zip-pase for de 5 raketmarkérerna, de 4 medaljplatsmarkdrerna
och malmarkéren. De ska endast anvandas nar du spelar variant 1.

« Anvand en annan zip-péase for alla pollenmarkérer. De ska endast anvandas
nar du spelar variant 2.

« Forvara korten i det lilla facket. Foérvara allt annat material i det stora.

PS. Om du tittar noga pa insekterna kommer du se att de ar avbildade
ovanifran pa ena sidan och underifran pa andra sidan. Vissa markdrer har aven
en mork och en ljus sida, anvander du den ljusa sidan p& blommor med ljus
bakgrund kanske du kommer tycka spelet ser ytterligare lite finare ut.
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Spelvariant 1 - Insektsrace

Forberedelser

Placera stenen pa bordet.
Placera alla fem insekter pa stenen.

Distribuera slumpmassigt 12 av de 16
blommorna for att skapa banan dar loppet
kommer att 4ga rum. Banan ska bdrja vid
stenen och sluta dar du vill.

Placera de fyra aterstdende blommorna bredvid
varandra nara banan. Placera en medaljplatsmarkor
pa var och en av dessa fyra blommor.

Placera slumpmassigt ut de 5 raketmarkérerna sa
att det ligger en pé var och en av blomma nummer
3,4, 6,7 och 91angs banan (dessa nummer finns
aven inristade pa stenens ena sida).

Placera malmarkoren pa den sista (den 12:e)
blomman pa banan.

Blanda leken med insektskort och dela ut 7 kort till varje spelare. Placera resten av
korten, i en hég, inom rackhall for alla spelare.

Varje spelare valjer tva av sina sju insektskort och placerar dessa tvad med framsidan
nedat framfor sig sjalva. De tva korten maste, om majligt, visa tva olika insekter. De
valda korten visar de tva insekter som spelaren hejar pa, frdn och med nu
hanvisade till som "satsningskort".

Spelarna ska behalla de andra fem korten i sina hander, for att tydligt skilja dem
fran satsningskorten.

Valj en startspelare. Om spelarna inte kan komma 6verens borjar den
yngsta spelaren.




Spelets gang

Malet med spelet ar att fa de tva insekter du hejar pa (enligt dina tva
satsningskort som du valde under forberedelserna - steg 8) att vara de

forsta som nar malet.

Pa din tur skall du

1

OSpela ett valfritt antal insektskort
frdn din hand, 6ppet, i en slanghdg
inom rackhall for alla spelare.
Om du spelar fler an ett kort méaste
alla kort innehalla samma insekt.

é )

- J

Spela lika manga kort som det
antalet steg du vill att insekten ska flytta.

4 )
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Flytta den motsvarande insekten
langs banan lika manga steg

3 kort med Bianca spelades,
Bianca flyttar 3 steg framat.

som antalet kort som spelats. s N

3

OOm insekten du flyttade stannar
pa en blomma med en
raketmarkér, ska insekten som
visas pa raketmarkoren flyttas 2
steg framat. Om denna insekt e N
ocksé stannar pa en blomma
med en raketmarkér, ska
insekten som visas pa denna L-TT T
raketmarkor ocksa flyttas 2 steg /
framat, osv.

Bianca landar p& en raketmarkér som
avbildar Sami. Sami far flytta tva steg
framat och landar ocksa péa en raketmarkoér.
Nu far Nikki flytta tva steg framat.

Tips: En stor del av spelet handlar om att forsdka planera var insekterna
ska landa s att "dina" insekter far extra forflyttning av raketmarkérerna.
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a upp lika manga kort fran Dra tills du har en full hand med fem kort.
hdégen med insektskort till din e ~N
hand, som antalet kort du

spelade, sa att du aterigen har 5
insektskort i din hand.

Det ar nu nasta spelares tur -
turen fortsatter i medurs
riktning.

Sa snart en insekt nar blomman med malmarkoren (de behdver inte na denna
med exakt antal steg), ska du placera insekten pa medaljen med den hégsta

poang som fortfarande ar ledig. Dessa medaljer ar, fran bast till samst: guld,
silver, brons, violett.

Sofie nar malet och flyttas till silvermedaljen
eftersom guldmedaljen redan ar tagen.

4 )

Efter att en insekt har natt malet

Du far inte spela insektskort fran din hand som visar en insekt som redan
har natt méalet. Om du har en hand med endast insekter som natt malet ska
du kasta hela din hand, dra 5 nya kort och sedan utféra din tur som vanligt.




Spelets slut

Nar tre insekter har natt malet och har placerats pa blommor med en
medaljplatsmarkdr avslutas spelet omedelbart. Insekten som ar narmast
malet (av de som fortfarande &r kvar pa banan) ska flyttas till blomman
med den violetta medaljplatsmarkéren. Om det ar lika mellan de tva
aterstdende insekterna ska bada flyttas till blomman med den violetta
medaljplatsmarkéren.

Bianca nar malet som den tredje insekten och flyttas darfor

till blomman med bronsmedaljen. Spelet avslutas nu. Efter-

som Nikki &r narmast bakom flyttas hon till blomman med

den violetta medaljmarkéren.
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Vinnare
Spelarna avsléjar nu sina tva En spelare hade satsat p& Nikki och Fitz.
satsningskort. For varje insekt som For detta far spelaren 5 + 1= 6 poéng.
visas pa dessa kort, far nu respektive ~ ™~
spelare lika manga poang som antal
poang som star pa den medalj dar + =6

insekten ar placerad. Insekten som
ar kvar pa banan ar vard 0 poang.
Spelaren med flest poang vinner
spelet. Vid oavgjort delar spelarna
segern.

Testa garna ocksa att anvanda \_ J
alla blommor som en del av banan.

Placera medaljerna direkt pa bordet.

Raketmarkoérerna placeras pa blomma nr 3, 5, 6, 9 och 11.

Du kan aven testa att spela sjalv och férséka fa 8 poang.




Spelvariant 2 - Pollinering (max 4 spelare)

Forsta gangen du spelar - Tva stora blombrickor av varje sort

Studera de stora blombrickorna - de innehaller 8 blomsorter. Varje blomsort
férekommer tva ganger - en pa en ljus bakgrund och en pa en mork bakgrund.
Varje sadant par representerar tva olika blommor fast av samma sort. De smé
pollenmarkérerna innehaller exakt samma blommor som de stora blombrickorna.
Varje pollenmarkor har alltsa en exakt motsvarighet bland blombrickorna, bade
vad galler blomsort och bakgrundsfarg.

Forberedelser

Placera slumpmassigt alla 16 blommor med baksidan uppat i ett 4x4
rutnat, enligt bilden nedan.

Placera stenen direkt till vanster av 4x4 rutnatet av blommor, precis utanfor
den 2:a raden av blommor.

Varje spelare valjer en insekt och placerar den péa stenen. Spelarna tar ocksa
ett matchande insektskort och placerar det med framsidan uppat pa bordet
framfor sig sjélva.

Varje spelare véljer tva par med pollenmarkorer (ett par = de tva pollenmarkorer
som visar samma blomsort, en med ljus och en med mork bakgrund, tva par
utgors alltsa av totalt fyra pollenmarkérer). Pollenmarkérerna som valjs ska
placeras med blomsidan uppét bredvid, men inte pa, insektskortet. Returnera
eventuella 6verblivna pollenmarkérer till 1ddan.

Valj en startspelare. Om spelarna inte kan bestamma sjalva samlar en spelare
in alla insektskort fran spelarna och drar sedan slumpmassigt ett.

Spelaren som hade valt insekten som

visas pa det dragna kortet blir

startspelaren. Returnera

insektskorten till

spelarna efterat.



Spelets gang

Forsta gangen du spelar - Malet med spelet

Malet med spelet ar att pollinera de blommor som avbildas pa de
pollenmarkdrer du valt. | verkligheten fors pollen med hjalp av en
insekt, fran en blomma till en annan blomma av samma sort, denna
andra blomma blir nu pollinerad med pollen fran forsta blomman.

Nar din insekt i spelet star pa en blomma som avbildas pa en av dina
pollenmarkarer, far du pollen fran den. Detta pollenkorn skall du flyga vidare
med till en den andra blomman av samma sort. Nar du landar pa den andra
blomman pollinerar du denna andra blomma. Samtidigt far du med dig
pollen fran denna andra blomma som du ska flyga tillbaka med till den férsta
blomman, for att pollinera aven den.

G
Pa din tur skall du
Grona linjer ar godkanda forflyttningar,
1 roéda linjer ar inte ok
Flytta din insekt ett eller tva e ~N
steg, inte diagonalt.
———=>
Flera insekter kan sta pa samma JIIIIZi 7
blonp@. | —---- I<uninhd
----- >~
RStttk TN
Flyger du ifrdn en blomma skall den el Y S
vandas tillbaka med baksidan uppat, aiaiied
s& lange den inte innehéller en
annan insekt eller en pollenmarkor.
2 Vand blomman med framsidan uppat

Vand blomman du stannar pa,
s& framsidan ar uppat.
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Om blomman du nu star pa ar
av samma sort och har samma
bakgrundsfarg, som en
pollenmarkdr som ar placerad
bredvid ditt insektskort, tar du
den pollenmarkéren och
placerar den pa ditt insektskort.

@
Om blomman du nu star pa ar av
samma sort men har en annan
bakgrundsfarg, som en pollen-
markdr som ar placerad pa ditt
insektskort, ska du flytta pollen-
markéren fran ditt insektskort och
placera den pa blomman. Placera
pollenmarkéren med froplantan
uppat. Blomman har nu blivit
pollinerad.

Det ar nu nasta spelares tur -
turen fortsatter i medurs
riktning.

Nar din tur avslutas skall du lata
blomman du star pa vara kvar
uppvand.

Pollen fran blomman insekten
landade pa, har nu fastnat p& insekten.

/
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Denna blomma har nu pollinerats med pollen

fradn en annan blomma av samma sort.

-

-

~

J

Blommor kan inte pollineras med pollen fran sig

sjalva.

(

~




Vinnare

Nar en spelare har pollinerat alla blommor av sina valda sorter (alla
pollenmarkérer som spelaren fick i borjan av spelet ar placerade pa
blommor), vinner den spelaren!
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